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内容大纲 

 

• 火狐移动操作系统 

• 火狐移动系统应用开发 



火狐移动操作系统 



行业现状 

移动端：iOS和Android把用户锁在
边缘网络，而其自身却在开发者和用
户中间受益。 
平台的所有者都很封闭，不够开放。 

互联网 

网络平台 专有平台 

PC端：开放的网络 
给用户更多选择，鼓励创新 



火狐移动操作系统项目概况 

•  4家全球运营商 

•  15个市场发售 

•  发售设备：  

           ZTE OPEN,  

           ALCATEL    ONETOUCH   FIRE, 

           LG FIREWEB 

•  全球21家重要运营商支持 

 

 

 

 



火狐移动操作系统项目概况（续） 

• 2014 年2月 MWC大会， Alcatel, 
HUAWEI, LG, ZTE 多机型展示，新设备
包括：ZTE Open C, Open II, Alcatel 
ONETOUCH FIRE C,Fire E, Fire S, Fire 
7平板。 

• 火狐应用市场，数千名开发者，下载数百
万次。流行应用： 

      Cut the Rope, 

      Where’s  My Water, 

      Facebook, Ever Nav, Here, Line,              

      Pinterest, SoundCloud, Twitter, Yelp,   

      YouTube 
搭载火狐移动操作系统的
中兴手机 ZTE OPEN 

搭载火狐移动操作系统的
Alcatel手机  

ONETOUCH FIRE 



设备 

内核 

APIs 

基于原生API的用户体验 

网络浏览器/ 平台 

设备 

内核 

网络引擎/APIs 

基于网络的用户体验/网络内容 

目前的 OS 开放网络设备 

火狐移动操作系统: 为设备和 HTML5 搭起桥梁 

• 高效能、低成本 

• 易开发、可自定制功能和体验 

• Web开发者都能成为火狐移动操作系统应用开发者 



商店店主 

开发者 

设备 

为不同设备写
不同的程序 

获利方式受限 

不同意便无从协商、 
沒有弹性的政策 

消费者的 
APP来源有限 

Store Owner Developer 

Device 

消费者有更多 
购买来源 

开发者有多种选择 

与消费者能直接往来 

Device Device 设备 

Store Owner Store Owner 商店店主 
Developer Developer 开发者 

即使跨不同设备，消费者仍能拥有同样的应用 

消费者  

火狐移动操作系统 App 运营模式 现有操作系統的 App 运营模式 

消费者  

网络运营商 $ 

与消费者之间的 
关系受制于应用商店 

与消费者之间的 
交易方式受限 

网络运营商 $ 

与消费者之间的交易方式 
更为灵活，增加价值 



多点触控 

近距无线通讯 

蓝牙 

加速器 

相机 

硬件键盘 

USB 

振动电机 

扬声器 

麦克风 

光敏元件 
近距离传感器  

陀螺 

与硬件直接交互的网络API 



火狐移动操作系统设备要求 

 

• 火狐移动操作系统采用与Android相同的驱动，但不受Android新版的
控制 

 

• 轻量级要求，只需要600MHz处理器和256MB的RAM 

 



Firefox OS Android iOS Tizen 

优质使用体验 ✔ ✔ ✔ ✗ 

支持低成本的硬件 ✔ Δ  
(旧版) 

✗ ✗ 

遵循网络标准开发的网络应用 ✔ ✗ ✗ Δ  
(部分) 

运营商或制造商可自主计费 ✔ ✗ ✗ ✔ 

使用者能在所有设备上使用应用 ✔ ✗ ✗ ✗ 

统一的应用，提供网络隐私保护及
安全模式 

✔ ✗ ✗ ✗ 

移动操作系统比较 



火狐移动操作系统应用开发 



火狐移动操作系统应用开发特点 

• 开发无需SDK，只需支持HTML5，符合WebAPI国际标准即可运行 

• 网络连接不是必要条件，离线状态下，app仍然能够正常使用 

• 用户体验与原生app的体验一致 

• 设备能力直接暴露在JS下，安全且程序员易于开发 

• JavaScript执行迅速 

• 硬件加速，产生更好的媒体效果 

• 多点触控的用户交互，便于程序员开发 



WebAPIs 

• https://wiki.mozilla.org/WebApi 

• https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/WebAPI 



Web App 结构 

• myapp 

index.html 

manifest.webapp 

style 

MyApp.css 

MyApp.png 

 

• 参考 test_apps/template 



                                 Manifest 
{ 
  "name": “MyApp", 
  "description": “Hello World!", 
  "launch_path": "/index.html", 
  "developer": { 
    "name": "The Gaia Team", 
    "url": "https://github.com/mozilla-b2g/gaia" 
  },   
  "permissions": [ 
    "contacts", 
    "settings" 
  ],  
  "locales": { 
    "en-US": { 
      "name": “MyApp", 
      "description": "Hello World!" 
    } 
  }, 
  "default_locale": "en-US", 
  "icons": { 
    "128": "/style/MyApp.png" 
  } 
} 



Manifest 

• type(可选项)： 
• web： 

– 默认值； 

– WebAPIs 访问权限最低。 
• privileged： 

– 需要应用商店审查； 

– 可以访问更多 WebAPIs。 
• certified： 

– 设备、系统厂商专用； 

– 最高  WebAPIs 访问权限。 
 



Manifest 

permissions(可选项)： 
 
"permissions": { 

"contacts": {  
"description": "Required for autocompletion ",           
"access": "readcreate"  
}, 

"alarms": { 
 "description": "Required to schedule notifications“ 

}  
} 

 
 



Permissions Table 

 
 https://developer.mozilla.org/en-

US/Apps/Developing/App_permissions 



Hosted & Packaged App 

 
 

 
• Hosted App: 

– 部署在服务器端，联网访问 
• Packaged App: 

– 所有资源打成zip包 
– App 类型可以为 privileged 
– 上传到应用商店，审核、签名后发布 

 

https://developer.mozilla.org/en-

US/Marketplace/Publishing/Packaged_apps 

 

https://developer.mozilla.org/en-US/Marketplace/Publishing/Packaged_apps


本地化 

webApp 页面： 

<span data-l10n-id=“reset" ></span> 

<script src=“shared/js/l10n.js”></script> 

<link rel="resource" type="application/l10n" 
 href="/locales/locales.ini"> 

 
 



本地化 

APP 

locales 

locales.ini 

appName.en-US.properties 

appName.zh-CN.properties 

……   

 
 



本地化 

• Locales.ini 
@import url(clock.en-US.properties) 
[zh-TW] 
@import url(clock.zh-TW.properties) 
…… 

• Clock.zh-TW.properties 
Reset =重設 
Start =開始 
…… 
 



共享库 

Gaia/shared/ 
• js （webApis 封装） 

– mediadb 
– l10n.js 
– …… 

• locales 
– 共享本地化资源 

• resources 
– 共享资源文件 

• style 
– 共享控件样式 

 



WebApp 开发环境 



搭建开发环境 

UI 设计调试 
• [Firefox]->[WEB 开发者]  ->  

     [自适应设计视图] 
• 或 CTRL + SHIFT + M 



搭建开发环境 

App Manager 
• 参考下面链接，安装 Simulator 
• 参考下面链接，安装 AdbHelper 
• 地址栏输入： about:app-manager, 回车 

 

https://ftp.mozilla.org/pub/mozilla.org/labs/fxos-

simulator/ 

https://developer.mozilla.org/zh-

CN/docs/Mozilla/Firefox_OS/Using_the_App_Mana

ger 



搭建开发环境 

Emulator 
 

• git clone https://github.com/mozilla-b2g/B2G.git 
• ./config.sh emulator 
• ./build.sh 
• ./run-emulator.sh 

 



搭建开发环境 



Simulator & Emulator 

Simulator 限制 
• 硬件限制，可用内存，CPU速度等 
• MP3 AAC H.264 WebM 硬件解码、加速 
• 不支持部分 WebAPI: 

– Telephony 
– WebSMS 
– WebBluetooth 
– Ambient Light 
– Proximity 
– Network information 
– Navigator.onLine and offline events 
– Vibration 

 



参考链接 

1. https://developer.mozilla.org/en-US/Apps 

2. https://developer.mozilla.org/en-US/Apps/Developing/Manifest 

3. https://developer.mozilla.org/en-US/Apps/Developing/App_permissions 

4. https://developer.mozilla.org/en-US/Apps/Developing/Packaged_apps 

5. https://developer.mozilla.org/en-US/Firefox_OS/Using_the_App_Manager 

6. https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Apps/App_developer_tools 

7. https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Tools/Firefox_OS_Simulator#Limitations_of_the_Simulator 

 

 


